2023年辽宁省普通高等学校大学生创新创业竞赛项目——辽宁省虚拟现实与新媒体创新设计大赛
一、竞赛规程

（一）竞赛名称：

辽宁省虚拟现实与新媒体创新设计大赛

（二）竞赛目的与意义：

虚拟现实与新媒体是数字艺术领域发展的重要研究方向，在信息社会发展与数字平台资源建设方面具有特色优势；积极贯彻落实国家关于建设数字中国的重要部署，加快数字经济发展，推进数字产业与产业数字化建设，提升虚拟现实与新媒体领域内的交流协作空间，实现学科交叉、专业交叉的特色定位，构建艺术与科技的融合创新发展。

（三）参赛对象与要求：

1.参赛对象
辽宁省内普通高等学校全日制在校本科生、研究生。参赛学生在指导教师辅导下，以个人或团队的方式参加竞赛。

2.参赛要求
作品以个人或集体创作形式投稿，集体创作人数2至6名学生，每件作品的指导老师，不得超过2人。

（四）竞赛内容与方式

本次“辽宁省虚拟现实与新媒体创新设计大赛”以“艺术与科技”为主题，突出强调在艺术创新、数字创意、中国传统文化、地域文化、文化遗产、工业遗产、非遗文化、数字文旅（上元灯彩图）等领域积极开展数字艺术创新设计；作品主题积极向上，能够体现艺术与科技的融合，具有一定艺术审美与创新力。

1.虚拟现实设计
侧重利用虚拟现实技术结合所学专业知识，探索分析特定问题、解决特定问题的能力。评价标准为关键技术创新性、行业应用创新性、技术成熟度、知识产权应用创新及是否对特定问题可以示范推广应用。作品要求提交完整技术解决方案、产品、应用案例等，并说明作品团队拥有相关的硬件、软件及知识产权。

（1）文化创意（文化+科技融合、艺术+科技融合等）；

（2）数字孪生（VR+数字城市、数字化工业、VR+教育等）；

（3）智能互动（VR+头盔设备、VR+生活娱乐、VR+游戏、VR+AI等）；

（4）VR影视、VR动画、数字动漫、创意短视频；

（5）数字人、虚拟偶像、虚拟角色设计；
（6）其他（包含AR增强现实、MR混合现实等）。

参赛个人和团队可任选一个方向进行作品创作，侧重艺术、设计类专业成员可与理学、工程类专业成员共同组成融合团队进行创作。

在开发、设计、应用过程中的作品描述文件（PDF），包括：功能性指标、技术方法、使用工具、特色说明、创新思路、应用性及前景分析等，不超过20页；展示作品内容、应用程序或硬件产品的短视频（1-3个，累计播放时长不超过6分钟）。带参赛者水印的作品内容等。画面分辨率1920*1080；格式：mp4格式，视频压缩文件不超过 200 MB。

2.数字动画设计
结合竞赛主题与定位，二维动画、三维动画、定格动画等形式均可，作品要符合动画创作的基本要求。能够体现出作品的创作内涵与艺术表现力，数字制作技术创新等。时长：10分钟以内，24帧/秒，不要倒计时。作品提交须有配音、配乐，画面分辨率为1920*1080；格式：mp4格式，视频压缩文件不超过200 MB。

3.数字绘画设计

结合竞赛主题与定位，通过运用相应的计算机软件和数字绘图工具进行创作的作品，数字插画、漫画、游戏美术、概念设计、场景设计、IP形象设计及产品设计均可。作品提交：单幅与多幅作品均可，多幅作品不超过5张；画面尺寸要求规格A3（297×420mm），分辨率300dpi;格式：JPG格式，文件大小不超过100 MB。

4.数字交互设计

结合竞赛主题与定位，H5设计、交互网页设计、交互式App设计和交互程序设计等形式均可。需要提交展板，版面格式为JPG，A3尺寸，分辨率300dpi；需要提供工程文件包和游戏/应用体验过程预览视频，MP4格式，须明确清晰地展示主要功能设计、美术设计等，画面清晰，3分钟以内，视频压缩文件不超过200 MB。

5.数字影像设计

结合竞赛主题与定位，短视频、微电影、影视广告等形式均可。可以为实拍与后期效果结合，也可以为全数字化制作；时长在10分钟以内，画面分辨率为1920*1080，格式：mp4格式，视频压缩文件不超过200 MB。

6.工业遗产设计
结合竞赛主题与定位，工业遗产改造、空间重新规划、工业城市更新、工业遗址景观等方向创作与设计均可。格式：图纸规格为A0（1189mm×841mm），文件格式为JPG，分辨率不低于200dpi，每项作品不少于2张图纸，文件大小不超过200 MB，竖版布置，不符合图纸要求的作品作废。
内容：能充分表达作品创作意图的总平面图，建筑平、立、剖面图，透视图、图解，以及植物配置图、景观小品设计、景观效果图、鸟瞰图、设计说明（组合于图面之中）等，比例不限。
7.数字文旅设计

结合竞赛主题与定位，以“上元灯彩图”为创作内容，以数字文化创新设计、数字旅游展示、文化遗产保护、数字文物修复等为设计思路，结合中国传统文化、地域文化等内涵元素进行数字文旅设计，建筑漫游动画、光影秀、文化IP、文旅产品设计等形式均可。

（1）视频作品，可以为实拍与后期效果结合，也可以为全数字化制作；时长在15秒—3分钟，画面分辨率为1920*1080，格式：mp4格式，视频压缩文件不超过200 MB。
    （2）静帧作品，单幅与多幅作品均可，多幅作品不超过5张；画面尺寸要求规格A3（297×420mm），分辨率300dpi;格式：JPG格式，文件大小不超过100 MB。
（五）竞赛时间及报名方式
1.网上公布竞赛方案：2023.08.25，详见竞赛官网、公众号、海报信息；

2.注册及参赛报名：2023.08.25—2023.10.25。

3.各校校内审查推荐：2023.10.26—2023.10.29
4.成果组织交流及评奖：2023.10.30—2023.11.30

5.参赛者在辽宁省大学生创新创业管理共享平台报名，提交作品。

二、竞赛组织

（一）组织机构

主办单位：辽宁省教育厅

承办单位：辽宁科技大学

          辽宁科技大学建筑与艺术设计学院
（二）组织形式

由竞赛主承办单位组织成立竞赛委员会，下设组织委员会、评审委员会和仲裁委员会。由竞赛主办及承办单位共同组织成立竞赛组织委员会，竞赛承办单位负责竞赛的组织实施。

由竞赛组委会聘请高校、企业、院所等相关领域的具有高级职称的若干研究虚拟现实与新媒体方向的专家组成。仲裁委员会由竞赛组委会根据仲裁委员单位推荐确定人选。竞赛秘书处设在辽宁科技大学。

三、竞赛规则

（一）竞赛规则

评审由主办单位邀请专家组成评审组共同评审，设评审组长1人，获奖作品通过专家组成员投票和集体评审最终确定。

（二）评审方式与评分标准

1.评审方式：

（1）竞赛组委会秘书对参赛作品进行资格初审后，提交评奖委员会进行评审；

（2）评奖委员会采取集体评议、评委打分方式，对参赛作品进行评审；

（3）大赛评审委员会实际参加评审的人数必须达到应到会评委人数的三分之二以上，评奖结果方为有效。

2.评审标准：
（1）创新性（40分）：设计作品能够体现“艺术与科技”的创作主题，在创作内涵、设计思维、数字创意、文化传承与创新等方面进行设计，能够体现出数字艺术的综合性与交叉融合性等特点，作品能够符合时代发展需求并具有创意设计的前沿开拓性。

（2）可行性（20分）：配合竞赛主题，设计者应关注设计创意与当前行业需求的紧密结合，充分考虑当前数字艺术行业发展趋势与数字经济产业现状，设计能够贴合实际，有一定的可行性。

（3）设计表达（20分）：设计作品或方案具有一定的美学理念，能够充分体现数字艺术设计的功能性与独创性，设计表达要具备一定的艺术表现力。

（4）技术应用（20分）：设计作品或方案能够体现数字制作的技术特点，在软件应用与技术表现方面熟练，能够综合运用不同数字平台及软件进行设计与制作，具有较好的视觉呈现效果。
（三）奖项设置

大赛设学生奖、优秀指导教师奖、优秀组织奖等奖项。

1.学生奖

由竞赛组委会根据参赛队伍报名情况，按照一定比例设置一、二、三等奖。

2.优秀指导教师奖

指导的学生取得优秀成绩的指导教师获优秀指导教师奖。

3.优秀组织奖

根据赛事报名及竞赛表现等具体情况对表现优秀的学校组织设立优秀组织奖。

四、其他
（一）联系人及联系方式

组委会秘书：刘老师13516023199
马老师18841221925
学校地址：辽宁省鞍山市立山区千山中路189号

（二）领队与选手须知

   交流及评奖环节地点在鞍山，参赛师生来鞍交通及住宿费用自理。

   各高校竞赛负责教师加入竞赛交流QQ群：891035958

（三）知识产权

（1）所有报送至竞赛组委会的参赛作品及相关资料概不退还。

（2）所有参赛作品必须是具有作者独立知识产权的、未发表过的原创作品。否则引起的法律纠纷及责任由作者本人承担。组委会将取消作品的参赛资格。

（3）谢绝一稿多投一经发现，组委会将取消作品的参赛资格。
（4）组委会有权对所有参赛作品进行在媒体上的宣传、出版发行、展示等非商业活动。

（四）竞赛安全

设立竞赛安全委员会，由竞赛委员会责成相关人员负责，各参赛学校推荐1名教师担任成员负责各校参赛队伍安全及联系工作。

（五）其他

组委会保留对大赛条款的最终解释权，其他未尽事宜竞赛组委会另行通知。
